
全國高中優質化暨前導學校【未來學習研討會暨博覽會】 

亮點課程/教學方案說明書 
 

課程名稱 

(如：三峽學) 

飛行世界(Flying World) 

探討議題(不可複選) 

(如：「地方學」、「自主學習」、 

「國際教育」、「戶外教育」…) 

□人權教育 □媒體識讀/素養 □數位學習 □SDGs 與全球公民素養 

□自主學習 □地方學 █新興科技 □戶外教育 □其他   

授課教師 黃一峯 

學校名稱 高雄市立小港高中 

 
 
與十二年國教核心素養之關

連性 

A 自主 

行動 

□A1.身心素質 

與自我精進 

█A2.系統思考與問題解 

決 

█A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通 

互動 

□B1.符號運用 

與溝通表達 

█B2.科技資訊與媒體素 

養 

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會 

參與 

□C1.道德實踐 

與公民意識 

█C2.人際關係與團隊合 

作 

□C3.多元文化與國際理解 

課程類型 □部定必修 □校訂必修 █多元選修 □加深加廣選修 □彈性學習時間 

□增廣/充實選修課程 □補強性選修 □其他： 

參與學科(可多個科目) 生活科技 

 

課程理念與目標 
        小港高中位於小港國際機場旁，飛機飛行是港中學生日常可以看到的畫

面，因此從在地文化及學生生活經驗中發想設計本門課程。希望藉由氣控飛機、

手擲機與空拍機等相關飛行課程設計，提升學生瞭解飛行原理、並進一步藉由機

具操作及動手實做相關作品。 

       課程期能讓學生在多元學習體驗中培養提升其科技素養，並藉由運用科技工

具提升學生創意探索及動手實作的能力；再者藉由認識與實作相關飛行器，瞭解

與提升學生對於飛行原理、機具操作、設計製作等能力。 

 

課程與教學設計 
(教學方法、媒材、評量、策

略等) 

教學方法與策略： 

1. 融入生活經驗，引導學生學習興趣： 

   利用本校學生時常觀看到飛機飛行的日常經驗，佐以飛行發展史及目前發展趨               

   勢，引發學生探索飛行世界的興趣。 

2. 原理解析與範例試探： 

   利用各種蘊含飛行原理有趣的小活動，讓生硬的原理函式轉為可以動手經驗的  

   活動，例如：吹翻錢幣、懸浮的保麗龍球…等。 

3. 以學生為中心的動手實做： 

    原理解析後，實際進入動手實做飛行器的探究實做，從簡易的日曆紙氣控飛   

機，先讓學生感受到可以控制飛行器飛行的樂趣。再進一步搭配線鋸機、圓盤砂

帶機…等機具讓學生實做出一架巴爾莎木手擲機，感受進一步的遨翔飛行體驗。

再引入四軸飛行器，本校雖屬於禁航區，但仍利用能在室內飛行的合法性，運用

tello四軸飛行器，讓學生學習實做感受四軸飛行器的操控及程式控制的學習，也

將室內飛行闖關影片結合影音剪輯課程，產出自己的闖關空拍影片。 

    過程中，教師為引導者，在基礎知識與機具教學的教授後，協助學生轉為學

習主體，利用所學設計與實做探索，親身體驗動手實做的歷程與樂趣。 

 

教學媒材與評量： 

       利用教師自編的教材與實做教學示範，協助學生學習與實做，並從上課參 



       與、機具操作、作品實做與測試等方式，進行多元評量。 

 
 

學生學習表現與成果 

一、 利用所學知能與機具操作能力實做出成品： 

在課堂之初，學生藉由老師飛行原理講解與簡易氣控飛機實做，學生得以

初步體驗飛行的感覺。 

而後銜接巴爾莎木手擲機的課程，藉由簡易康達效應實驗體驗飛行原理的

現像並進一步運用手擲機的製作中。學生也在實做學習中，瞭解線鋸機、

圓盤砂帶機…等機具及手工具的操作與瞭解如何安全操作機具。最後在手

擲機完成後，到操場實際飛行，體驗飛行感覺與樂趣，同時也學會如何因

應環境調整飛行方式，及簡易維修毀損的手擲機。 

二、 利用空拍機進行操控闖關、影片拍攝及程式設計等課程與實做： 

藉由A6空拍機的課程，先練習空拍機的飛行操控，再進入Tello空拍機的教

學與實做，學生得以提升操控空拍機的技巧，並能夠完成關卡的飛行挑戰

及錄製闖關影片。 

藉由教師的教學與實做練習，學生能夠進一步利用openshot影音編輯軟體，

編輯出自己的闖關空拍影片。 

最後在程式編輯教學課程，學生學會利用Tello Edu App上的程式積木，進行

空拍機飛行的程式編程，並進一步觀察關卡的環境，調整編程，讓空拍機

可以完成飛行任務。 

三、學生是學習主體，在實做過程中，利用機具、電腦、程式…等多元學習，融 

       入自己 的創意，實做屬於自己的飛機、空拍影片及闖關程式編程，提升問 

        題解決的能力。 

 

 
 

學生課堂學習照片(2 張) 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生上課即景- 

與Tello大合照 

學生與實做成品大合照- 

以手擲機作品為例 

 


